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HƯỚNG DẪN GIẢI CHI TIẾT ĐỀ THI VÀO 10 NĂM HỌC 2026 - 2027
MÔN TOÁN - TỈNH HÀ TĨNH
THỰC HIỆN: BAN CHUYÊN MÔN TUYENSINH247.COM
I. TRẮC NGHIỆM:
	1. C
	2.A
	3.C
	4.D
	5.B
	6.A
	7.D
	8.B


II. TỰ LUẬN: 
	Câu
	Ý
	Hướng dẫn giải của Tuyensinh247.com

	Câu 9:
(1 điểm)
	1)
	


Cho  và . Rút gọn biểu thức:
Cách giải:





Vậy với  và , biểu thức được rút gọn là: 

	Câu 10:
(1 điểm)
	
	


Biết phương trình  có hai nghiệm . Không giải phương trình, tính giá trị của biểu thức .
Cách giải:


Phương trình  có . 


Vì  nên phương trình luôn có hai nghiệm phân biệt .

Theo hệ thức Vi-ét, ta có: 









Thay  và  vào :




Vậy giá trị của biểu thức .

	Câu 11:
( điểm)
	
	
Giải hệ phương trình: 
Cách giải:
Nhân hai vế của phương trình (1) với 2, ta được hệ phương trình mới:


Cộng vế với vế của hai phương trình ta có:





Thay  vào phương trình (2):



Vậy hệ phương trình có nghiệm duy nhất là .

	Câu 12:
(2 điểm)
	a) 
	Có hai hộp I và II. Hộp I đựng 3 tấm thẻ đánh số: 1; 2; 3. Hộp II đựng 3 tấm thẻ đánh số: 4; 5; 6. Rút ngẫu nhiên từ mỗi hộp một tấm thẻ. Viết không gian mẫu và tính xác suất của biến cố A: "Tổng hai số trên hai thẻ rút ra là một số lẻ".
Cách giải:
Phép thử ở đây là rút ngẫu nhiên từ hộp I (gồm các thẻ 1; 2; 3) và hộp II (gồm các thẻ 4; 5; 6) mỗi hộp một tấm thẻ. 

Kết quả của phép thử là một cặp số , trong đó x là số ghi trên thẻ rút từ hộp I và y là số ghi trên thẻ rút từ hộp II.
Ta liệt kê tất cả các cặp kết quả có thể xảy ra:



Số phần tử của không gian mẫu là: 

Vì các tấm thẻ được "rút ngẫu nhiên" từ mỗi hộp, không có sự phân biệt về hình dáng, kích thước hay bất kỳ sự ưu tiên nào giữa các tấm thẻ, nên mỗi cặp thẻ  được rút ra đều có cùng một cơ hội xuất hiện. Do đó, 9 kết quả trong không gian mẫu của phép thử là đồng khả năng.
Biến cố A: "Tổng hai số trên hai thẻ rút ra là một số lẻ". Theo tính chất toán học, tổng hai số là một số lẻ khi và chỉ khi một số là số chẵn và số còn lại là số lẻ. Ta sẽ kiểm tra tổng của từng cặp trong không gian mẫu:
· 
 (Lẻ - Thuận lợi)
· 
 (Lẻ - Thuận lợi)
· 
 (Lẻ - Thuận lợi)
· 
 (Lẻ - Thuận lợi)
· 
 (Lẻ - Thuận lợi)
Các kết quả thuận lợi cho biến cố A là:



Số kết quả thuận lợi cho biến cố A là: 

Xác suất của biến cố A được tính bằng công thức: 

Vậy xác suất để tổng hai số trên hai thẻ rút ra là một số lẻ là .

	
	b) 

	Một người lái ô tô đi từ địa điểm A đến địa điểm B cách nhau 180 km trong một thời gian dự định trước. Sau khi đi được 1 giờ, ô tô gặp sự cố nên phải dừng lại 20 phút, sau đó tiếp tục đi đến địa điểm B. Để đến địa điểm B đúng thời gian đã định, người lái ô tô phải tăng vận tốc thêm 12 km/h so với vận tốc ban đầu trên quãng đường còn lại. Tính vận tốc ban đầu của ô tô đó.
Cách giải:


Gọi vận tốc ban đầu của ô tô là  (km/h). Điều kiện: .

Thời gian dự định đi hết quãng đường AB là:  (giờ).

Quãng đường ô tô đi được trong 1 giờ đầu là:  (km).

Quãng đường còn lại là:  (km).

Vận tốc của ô tô trên quãng đường còn lại là:  (km/h).

Thời gian đi quãng đường còn lại là:  (giờ).

Đổi 20 phút =  giờ.
Vì ô tô đến B đúng thời gian dự định nên ta có phương trình:














Suy ra  (thoả mãn) hoặc  (không thoả mãn) 
Vậy vận tốc ban đầu của ô tô là 60 km/h.

	Câu 13:
(2 điểm)
	
	Cho đường tròn (O) và điểm A nằm ngoài đường tròn (O), từ điểm A kẻ các tiếp tuyến AM, AN với đường tròn (O) (M, N là các tiếp điểm). Đường thẳng AO cắt đường tròn (O) tại hai điểm phân biệt P và Q (P nằm giữa A và Q).
[image: ]

	
	a) 
	Chứng minh bốn điểm A, M, O, N cùng thuộc một đường tròn.
Cách giải:




Xét  ta có:  (là tiếp tuyến)  nên  vuông tại M.


Suy ra  cùng thuộc đường tròn đường kính 




a) Xét  ta có:  (là tiếp tuyến) nên  vuông tại N


Suy ra  cùng thuộc đường tròn đường kính 


Vậy  cùng thuộc đường tròn đường kính .

	
	b)
	
Gọi H là giao điểm của MN với OA, I là trung điểm của AH. Đường thẳng MI cắt (O) tại điểm J (J khác M). Chứng minh  và HJ vuông góc với MI.
Cách giải:


Ta có là tiếp tuyến nên ta có 


Mà  cân tại O nên 

Suy ra 


Xét  và  ta có:

  chung 



Suy ra  (g.g)


Suy ra  hay  (đpcm)
Theo tính chất hai tiếp tuyến cắt nhau, ta có AM = AN. Lại có OM = ON = R.
Suy ra OA là đường trung trực của đoạn thẳng MN.



Do đó  tại . Suy ra tam giác IHM vuông tại H, tức là .


Ta có  nên  .





Xét  và   có  chung và  ( hai góc nội tiếp cùng chắn cung JP của (O) nên 

Suy ra .


Ta có:  và .

Suy ra .


Thay , ta được:    (*)


Mà   và  (vì I là trung điểm của AH nên AH = 2IH).

Thay vào (*) ta có 



.

Từ đó ta có tỉ lệ: .


Xét  và  có:


Góc  (hay ) chung;

 (chứng minh trên).

Suy ra  (c-g-c).

Suy ra .




Mà  (do  tại ), nên .


Vậy  tại .

	Câu 14:
(1 điểm)
	a) 
	Một hình nón nội tiếp một hình cầu bán kính bằng 6 dm, hình nón có đỉnh và đường tròn đáy nằm trên mặt cầu (Tham khảo hình vẽ).
[image: ]
Tính thể tích lớn nhất của hình nón đó.
Cách giải:
[image: ]
Xét hình như trên

[bookmark: MTBlankEqn]Gọi  lần lượt là chiều cao, bán kính đáy của hình nón

Ta có: 
Theo định lí Pythagore ta có

 

Thể tích của khối nón là 

Theo bất đẳng thức Cauchy ta có 

Do đó 

Như vậy 

Dấu “=” xảy ra khi và chỉ khi 


Vậy thể tích lớn nhất của hình nón là   khi chiều cao hình nón bằng 8dm.

	
	b) 
	
Cho các số thực dương a,b thỏa mãn .

Tìm giá trị nhỏ nhất của biểu thức .
Cách giải:

Cho các số thực dương a, b thỏa mãn 

Tìm giá trị nhỏ nhất của biểu thức 


Ta có:  nên 


Do đó  hay 



Từ đây ta được  hay  (do )

Đặt 

Ta có: 





Vì  nên  nên 


Do đó  hay 

Khi đó 

[bookmark: _GoBack]Theo bất đẳng thức Cauchy 


Mặt khác  nên 

Do đó 

Dấu “=” xảy ra khi và chỉ khi 



2K11 Bứt phá lớp 10, tiếp cận kiến thức định hướng TN THPT, ĐGNL, ĐGTD!
[image: C:\Users\ADMIN\Downloads\Banner giải đề vào 10.png]
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